Full Sail University Creativity
Marathon 2023 Contest

OFFICIAL RULES
MEXICO

Anexo 1.
Cada equipo que reciba premios de mencion honorifica recibira un trofeo Creativity Marathon
2023(ARV: Invaluable).

Los mentores de grupo y los estudiantes de preparatoria del equipo regional ganador recibiran
cada uno una tarjeta de regalo de $100 USD, y los estudiantes de preparatoria del equipo
regional ganador también recibirdn una (1) experiencia virtual de Full Sail Labs (invaluable).

El equipo regional ganador también recibira un trofeo Creativity Marathon 2023 (Invaluable).

Ademas, habra un (1) equipo ganado del Maratén de Creatividad Global 2023que recibira un
trofeo Global Creativity Marathon 2023 (Invaluable).

El mentor de grupo y los estudiantes de preparatoria del equipo ganador global recibirdn cada
uno un paquete GoPro Hero11 Black (que incluye GoPro Hero11 Black, empufiadura Shorty,
correa para la cabeza, una tarjeta SD de 32 GB y bateria de repuesto; ARV: $459.99USD) o
similar de igual valor segun la disponibilidad local.

Anexo 2.

Se notificara a los mentores de grupo para posibles ganadores y menciones honorificas deberan
responder segun las instrucciones dentro de los (5) dias hdbiles posteriores a la notificacion, o
el premio se perdera y se elegira un ganador alternativo segun el sistema de puntuacion. Es
posible que se requiera una declaracién jurada de elegibilidad, formulario de aceptacion del
premio, cesién de derechos, divulgacion de publicidad y/o exenciones de responsabilidad
mutuamente aceptables y, de ser asi, debe devolverse dentro del tiempo especificado
razonable o el premio se perdera y se elegird un ganador alternativo.

El ganador y las menciones de honor se daran a conocer el 1ro de abril de 2023 en una
ceremonia virtual de premios a la que se invitara a todos los participantes del concurso
mentores de grupo y se transmitird a través de la plataforma Zoom.

Anexo 3.

El Concurso de maratdn de la creatividad de Full Sail University (el “Concurso”) es una
competencia de videos en la que equipos que constan de tres a cinco estudiantes de
preparatoria de la Republica Mexicana, y un mentor de grupo compiten contra otros equipos
para producir un video corto (menos de 3 minutos) proponiendo soluciones para ayudar a



lograr uno o mas de los objetivos presentados en la Agenda 2030 para el Desarrollo Sostenible
de las Naciones Unidas.

Elegibilidad: El concurso esta abierto a los residentes de la Republica Mexicana que, a la fecha
de inscripcidn, estén inscritos como estudiantes en una escuela preparatoria publica o privada
ubicada en las 32 entidades federativas. Los mentores de grupo deben ser ciudadanos con
capacidad legal. Empleados del Patrocinador y sus respectivas afiliadas, subsidiarias,
compaiiias, matrices, representantes de ventas, agencias, concesionarios, minoristas,
mayoristas, distribuidores y agencias de promocién y proveedores involucradas en el Concurso,
y las familias inmediatas (conyuge, padres, hermanos e hijos) o los miembros del hogar de
todos estos empleados NO son elegibles. El Concurso estd sujeto a todas las leyes y
regulaciones federales, estatales y locales aplicables. No es valido donde este prohibido o
restringido por la ley o los reglamentos. La participacion constituye el acuerdo total e
incondicional del participante con estos términos y condiciones y las decisiones del
Patrocinador, que son definitivas y vinculantes en todos los asuntos relacionados con el
Concurso.

Como registrarse: Para participar en el Concurso, cada equipo debe registrarse primero en linea
durante el Periodo del Concurso en la pagina que para el efecto sea publicada. Cada equipo
debe constar de un (1) mentor de grupo adulto y de tres (3) a cinco (5) estudiantes. TENGA EN
CUENTA: El mismo adulto puede servir como mentor de grupo para varios equipos, pero cada
estudiante de preparatoria solo puede participar en un equipo; ningln estudiante de
preparatoria puede participar en varios equipos.

Para registrarse, los mentores del grupo deben visitar https://go.fullsail.edu/creativity-
marathon/entry, durante el periodo del concurso. Los mentores de grupo deben registrarse
antes de las 11:59 p.m. EST de EE.UU. El 3 de Marzo de 2023. Los mentores de grupo deberdn
proporcionar su nombre legal, tipo de mentor (p. Ej., Maestro, entrenador, padre, etc.), correo
electrénico, numero de teléfono y deberan estar de acuerdo con el Oficial Reglas del concurso.
Ademads, los mentores de grupo deberan proporcionar los nombres legales, correos
electrénicos, nombres de la escuela preparatoria y niveles de grado de la escuela preparatoria
gue serdn miembros del equipo de mentores de grupo. Después de que el mentor de grupo
haya completado el proceso de registro, cada uno de los tres (3) a cinco (5) estudiantes de
preparatoria de su equipo también deberdn confirmar su participacién antes de las 11:59 p.m.
EST de EE. UU. El 3 de Marzo de 2023. Especificamente, para confirmar su participacién, los
estudiantes de preparatoria deberdn proporcionar su nombre legal, correo electrénico, numero
de teléfono, nombres de la escuela preparatoria, ano de graduacién de la escuela preparatoria
y deberdn aceptar las Reglas Oficiales del Concurso.

Tenga en cuenta que cada equipo debe tener al menos (3) estudiantes para ser elegible. Si
menos de tres (3) estudiantes de preparatoria confirman su participacién en un equipo en
particular, ese equipo no sera elegible y no se juzgard ninguna participacion enviada por ese
equipo. Las inscripciones enviadas por equipos que no se hayan registrado segln las
instrucciones anteriores tampoco serdn elegibles y no seran evaluadas.



Criterios y proceso de envio de videos: Cada equipo debera enviar un video corto proponiendo
soluciones para ayudar a lograr uno o mas de los objetivos presentados en la Agenda 2030 para
el Desarrollo Sostenible de las Naciones Unidas.

Los videos deben enviarse a través de Facebook, como se describe con mas detalle a
continuacion, antes de las 11:59 p.m. EST de EE. UU. El 25 de marzo de 2023. Los videos no
deben exceder los tres (3) minutos de duracion. Los videos de tres minutos y un segundo (3:01)
o mas de duracion serdn descalificados y no serdn evaluados. Para mayor claridad, cualquier
pantalla de titulo o crédito agregado al video debe ajustarse dentro del plazo maximo de tres
(3) minutos asignado. Limite de una (1) participacién por equipo; Solo el primer video enviado
por un mentor de grupo serd considerado para ese equipo respectivo.

Instrucciones para enviar un video: el mentor de grupo debe ir a la pagina de grupo de
Facebook del concurso Creativity Marathon 2023
https://www.facebook.com/groups/creativitymarathon

Una vez en la pagina de Facebook del Concurso, el Mentor del Grupo debe enviar el video a
través de una publicacidn de Facebook como se describe a continuacidn. Tenga en cuenta que
todos los videos deben publicarse utilizando el modo publico y estaran disponibles para que los
vea el publico en general.

Al enviar el video, los mentores de grupo deben escribir en el encabezado de la publicacién del
video: Check out our Creativity Marathon2023 video! #FullSailUniversity
#CreativityMarathon2023 #Mexico.” El mentor de grupo también debe escribir en la seccidén de
comentarios de la publicacion del video de Facebook la siguiente informacion: (i) los nombres
legales de los estudiantes de preparatoria que participaron en el equipo, (ii) el nombre legal del
Mentor de Grupo, y (iii) texto de no mas de mil (1,000) caracteres que explique lo que la
Agenda 2030 para el Desarrollo Sostenible y Los objetivos que se abordan en el video y los
problemas que las propuestas presentadas en el video pretenden ayudar a resolver.
Finalmente, para completar el proceso de envid, los mentores del grupo deben iniciar sesidon en
la Plataforma oficial de Creativity Marathon y enviar (i) liga de enlace de el video enviado por el
mentor del grupo a través de la publicacién de Facebook en el grupo de Facebook Creativity
Marahon 2023, (ii) los nombres legales de los estudiantes que participaron en el equipo, (iv) la
ciudad y estado del equipo.

Criterios de participacidn adicionales: Todas las presentaciones de video enviadas en relacién
con este Concurso deben estar en uno de los siguientes formatos de video: MP4 o MOV.
Cualquier comentario que no este en inglés en la entrada de video debe ir acompanado de
subtitulos en inglés. Las participaciones que requieran licencia o derechos de uso de terceros no
son elegibles.

La participacion no puede incluir ninguna marca registrada/logotipos o marcas registradas,
excepto las del Patrocinador. La participacién no puede difamar ni invadir los derechos o la
privacidad de ninguna persona, viva o fallecida, ni infringir los derechos personales, de
propiedad o intelectuales de terceros. La entrada no puede contener material ilegal o ilicito, y
no debe promover la intolerancia, el racismo, el dafio o la discriminacion. La participacion debe



ser coherente con la reputacion del Patrocinador en el mercado y debe ser adecuada para
audiencias de todas las edades. Las participaciones que, a discrecién del Patrocinador o de los
jueces, contengan cualquier tipo de vulgaridad o contenido objetable seran descalificadas.
Entradas que no cumple con estos criterios establecidos o las participaciones que (a discrecion
exclusiva del Patrocinado o de los jueces) puedan cumplir técnicamente con los criterios
establecidos pero que no reflejen la intencién y el espiritu del Concurso, no son elegibles.

La entrada constituye la certificacion de los miembros del equipo de que son los propietarios de
la entrada y pueden y estdn autorizados a enviarla. Al enviar una participacién, los miembros
del equipo acuerdan indemnizar y eximir de responsabilidad al Patrocinador y sus empresas
matrices, subsidiarias, afiliadas, representantes de ventas, agencia, minoristas, mayoristas,
distribuidores y agencias de promocién y otras agencias de proveedores involucradas en este
Concurso de cualquier reclamo. Dafios gastos, costos (incluidos los honorarios razonables de
abogados) y responsabilidades (incluidos los acuerdos), que resulten de o estén relacionados
con la presentacién del equipo, o cualquier informacidn proporcionada o representada al
Patrocinador por los miembros del equipo.

Las participaciones del video enviadas que no cumplan con las instrucciones de participaciéon
y/o los criterios de participacion anteriores pueden ser descalificadas a discrecidn exclusiva del
Patrocinador.

Seleccion de los ganadores: Las inscripciones seran evaluadas por un panel de jueces
seleccionados por el Patrocinador, que puede incluir instructores del programa de grado del
Patrocinador, miembros del personal de liderazgo de extension de la escuela del Patrocinador,
miembros del personal de liderazgo de marketing del Patrocinador y miembros relacionados
con la industria invitado por el Patrocinador en base a su experiencia laboral y/o pericia en
sostenibilidad, realizacion de peliculas y/o escritura de guiones.

Los trabajos seran evaluados en una escala de cien (100) puntos por el panel en base a los
siguientes diez (10) criterios:

(i) Incorporacion de los Objetivos de Desarrollo Sostenible de la Agenda 2030 de las
Naciones Unidas (10%);
(ii) Viabilidad de las soluciones propuestas para ayudar a alcanzar los Objetivos de

Desarrollo Sostenible de la Agenda 2030 (10%);
(iii) Originalidad y creatividad de las soluciones propuestas (10%);
(iv) Calidad de la expresidn artistica (10%);
(v) Calidad y uso de técnicas de enmarcado (10%);
(vi) Calidad y uso de audio de metraje (10%);
(vii)  Calidad y uso de iluminacién de metraje (10%);
(viii)  Calidad de la edicion de video (10%);
(ix) Calidad de la escritura del guion (10%);
(x) Calidad y uso de secuencias de video (10%);



Los jueces calificaran cada entrada y seleccionaran las seis (6) entradas principales segun los
criterios establecidos. La entrada que reciba la puntuacién mas alta sera designada como
posible ganadora. Las siguientes cinco (5) entradas con la puntuacidn mas alta seran designadas
como menciones honorificas.

Todas las decisiones de los jueces son finales y vinculantes para todas las participaciones. En
caso de empate, se utilizaran como desempate la entrada empatada con la puntuacién mas alta
en los criterios de originalidad. Si persiste el empate, se consideraran los siguientes criterios,
con el fin de romper el empate: incorporacién de los Objetivos de Desarrollo Sostenible, calidad
de edicién de video, calidad de escritura de guiones, calidad y uso de técnicas de encuadre,
calidad y uso de secuencias de video.

Reglas adicionales: El participante declara y garantiza que: (i) él/ella es el propietario tnico y
exclusivo de todos los derechos de la participacién enviada como parte del proceso de
participacion, incluidos, entre otros, todos los derechos de autor en la misma (ii) él/ella es el
individuo producir la entrada; y (iii) la entrada no violara ni infringira los derechos de autor,
literarios, privacidad, publicidad, marca comercial, marca de servicio o cualquier otro derecho
personal o de propiedad de cualquier persona o entidad. El Patrocinador no es responsable por:
(i) entradas perdidas, atrasadas, robadas, mal dirigidas, dafiadas, confusas o ilegibles; (ii) error,
omision, interrupcién, eliminacién, defecto, demora en las operaciones o transmision, robo o
destruccidon o acceso no autorizado o alteraciones de los materiales de participacion, o por
fallas técnicas, de red, equipo telefénico, electrdnico, informatico, hardware o software de
cualquier tipo, transmision inexacta o falta de recepcion de informacidn de participacidon por
parte del Patrocinador debido a problemas técnicos o congestion del trafico en Internet o en
cualquier sitio web o cualquier combinacién de los mismos; o (iii) cualquier lesién o dafio a la
computadora del Participante o de cualquier otra persona relacionada o resultante de la
participacién del Concurso.

Anexo 4.

Los mentores de grupo para posibles ganadores y menciones honorificas deberdn responder
segun las instrucciones dentro de los cinco (5) dias habiles posteriores a la notificacién, o el
premio se perderd y se elegira un ganador alternativo segun el sistema de puntuacién descrito
anteriormente.



